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MANUAL DE MODELAGEM DIGITAL
COMO RECURSO DE APOIO AO ENSINO
EM DESENHO ARQUITETONICO E

URBANISTICO II

RESUMO

Tem como objetivo apresentar o desenvolvimento e a aplicagio de um manu-
al de modelagem digital elaborado para apoiar aprendizado inicial dos estu-
dantes na disciplina de Desenho Arquitetonico e Urbanistico II, bem como
analisar suas contribui¢des para o uso autonomo do software. A proposta
surgiu a partir da observagdo das dificuldades dos estudantes no uso inicial
do software Archicad, especialmente relacionadas ao dominio de comandos
basicos, a organizagdo das vistas e a construgéo dos elementos arquitetoni-
cos. O estudo, de abordagem qualitativa e carater descritivo, envolveu etapas
de diagnéstico, concepgio, elaboragdo e avaliagdo do material, permitindo
que o manual fosse estruturado de forma sequencial, com explica¢des obje-
tivas e exemplos ilustrados. Sua aplicagdo em sala de aula mostrou redugio
das davidas recorrentes, maior autonomia dos alunos durante as atividades
praticas e melhora na consisténcia dos modelos produzidos. Os resultados
indicam que recursos didaticos bem estruturados podem facilitar a apren-
dizagem de ferramentas digitais complexas e contribuir para a formagdo de
competéncias essenciais no processo de representagio arquitetonica.

Palavras-chave: archicad; praticas de ensino; recursos didéticos; building
information modeling.

1 INTRODUCAO

O uso de ferramentas digitais de modelagem tem se consolidado
como parte essencial da formagio em Arquitetura e Urbanismo, espe-
cialmente devido a crescente adogdo de processos BIM (Building Infor-
mation Modeling) no ensino e na prética profissional. Estudos indicam
que a familiaridade com esses recursos contribui para o desenvolvimen-
to da visualizagdo espacial e para a precisdo na representagio grafica, as-
pectos fundamentais nas disciplinas introdutérias de projeto e desenho.
Entretanto, pesquisas na area tém mostrado que estudantes iniciantes
trequentemente enfrentam dificuldades na transi¢do para softwares de
modelagem, em razio da complexidade das interfaces e da auséncia de
materiais did4ticos acessiveis que auxiliem os primeiros passos (Nor-
man, 2006; Graphisoft, 2024; Sacks et al., 2021).

Essa realidade foi observada na disciplina de Desenho Arquite-
tonico e Urbanistico II (DAU II), em que parte dos alunos apresen-
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tava dificuldades na utilizagdo
do Archicad, especialmente no
dominio dos comandos bésicos
e na organizagio das etapas de
modelagem. A caréncia de mate-
riais de apoio adequados reforgou
a necessidade de desenvolver um
recurso instrucional que pudesse
orientar o estudante de forma ob-
Jetiva e gradual.

Diante desse cenario, o pre-
sente estudo tem como objetivo
apresentar o desenvolvimento e
a aplicagdo de um manual de mo-
delagem digital elaborado para
apoiar o aprendizado inicial dos
estudantes na disciplina de Dese-
nho Arquitetonico e Urbanistico
II, bem como analisar suas con-
tribui¢des para o uso autonomo
do software.

2 METODOS

Este estudo adotou uma
abordagem qualitativa, descritiva
e aplicada, desenvolvida no con-
texto da disciplina de DAU II. O
método iniciou-se com a observa-
¢do direta das aulas e monitorias,
nas quais foram identificadas as
principais dificuldades dos estu-
dantes no uso do Archicad, in-
cluindo diividas recorrentes, limi-
tagdes na navegacdo e problemas
em etapas bésicas de modelagem.
Esses registros fundamentaram a
necessidade de criar um material
didatico complementar.

Com base nesse diagnos-
tico, fol estruturado um manual
digital organizado de forma se-
quencial, apresentando interface,
comandos basicos, modelagem de
elementos arquitetonicos e proce-

dimentos de documentagio. Téc-
nicas-padrdo do software foram
apenas mencionadas, enquanto
as operagdes mais criticas rece-
beram instrugdes detalhadas e
exemplos visuais.

O manual foi elaborado em
formato digital com capturas de
tela e explicagdes passo a passo,
priorizando clareza e acessibili-
dade (Figura 1). Apds sua conclu-
sdo, o material foi disponibilizado
aos alunos e utilizado durante as
atividades préticas da disciplina.
Sua avaliagdo ocorreu por meio
de observagdes continuas, con-
siderando a autonomia dos es-
tudantes, a reducdo das diavidas
técnicas e a consisténcia dos mo-
delos produzidos. Comentarios
espontaneos dos alunos também
foram registrados para comple-
mentar a analise.

P Figura 1 — Configuragdo inicial de paredes no

Archicad

Fonte: acervo préprio (2024)
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3 RESULTADOS E
DISCUSSOES

A aplicagdo do manual de
modelagem digital evidenciou
avangos significativos no proces-
so de aprendizagem dos estudan-
tes dadisciplinade DAU II. A par-
tir de sua utilizag¢do, observou-se
reducio das davidas recorrentes
relacionadas ao uso inicial do sof-
tware Archicad, especialmente
no que diz respeito aos comandos
bésicos, a navegacdo entre vistas
e a criagdo dos principais elemen-
tos arquitetonicos. Esse resulta-
do refletiu diretamente na maior
autonomia dos alunos durante as
atividades praticas, diminuindo a
dependéncia da monitoria ao lon-
go do semestre.

A andlise dos trabalhos en-
tregues indicou melhora progres-
siva na qualidade da modelagem
tridimensional, com maior preci-
sdo geométrica, melhor organi-
zagdo dos arquivos e compreen-
sd0 mais consistente das etapas
do processo de modelagem. As
Figuras 1 e 2 ilustram diferen-
tes momentos dessa evolugio:
enquanto a ferramenta Parede
concentrou as ddvidas iniciais, o
Mapa de Vistas, por exigir maior
dominio técnico, passou a ser uti-
lizado de forma mais adequada
ap6s o uso continuo do manual.
Essa progressdo demonstra que
o material auxiliou os estudantes
a avancarem gradualmente para
ferramentas mais complexas do
software.
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» Figura 2 — Opgdes de mapa de vista no
Archicad

Fonte: acervo préprio (2024)

Os didlogos estabelecidos
durante as aulas e atendimentos
de monitoria reforcaram a per-
cep¢do de que o manual contri-
buiu para aumentar a segurancga
dos alunos nouso do Archicad. Ao
esclarecer conceitos fundamen-
tais e apresentar procedimentos
de forma clara e ilustrada, o ma-
terial favoreceu a exploragdo de
recursos mais avangados, estimu-
lando uma postura mais ativa no
processo de aprendizagem. Esses
achados corroboram estudos que
apontam a importancia de mate-
riais didaticos estruturados como
mediadores entre a teoria e a
prética no ensino da modelagem
digital (Ummelen, 1997; Dresch;
Lacerda; Antunes Janior, 2015).

Além disso, o processo de
desenvolvimento do manual, ba-

seado na identificag¢do de necessi-
dades especificas dos estudantes
e no aprimoramento continuo a
partir de seus comentarios, mos-
trou-se fundamental para sua
efetividade. A adaptagdo do con-
teddo as dificuldades observadas
em sala contribuiu para tornar
o material mais acessivel e ali-
nhado a realidade da disciplina,
refor¢ando seu papel como fer-
ramenta de apoio pedagégico no
ensino do desenho arquitetdnico
e urbanistico.

4 CONCLUSAO

O desenvolvimento e a
aplicagdo do manual de modela-
gem digital demonstraram que
materiais didaticos estruturados
de forma clara, sequencial e aces-
sivel podem desempenhar um
papel relevante na aprendizagem
de ferramentas digitais utilizadas
no curso de Arquitetura e Urba-
nismo. O manual contribuiu para
reduzir dificuldades iniciais no
uso do Archicad, promovendo
maior autonomia dos estudantes
nas etapas de modelagem e me-
lhorando a qualidade dos arqui-
vos produzidos ao longo da dis-
ciplina.

Os resultados indicaram
que, ao disponibilizar instrugdes
objetivas e exemplos aplicados, o
material permitiu que os alunos
superassem de maneira mais ra-
pida os obstaculos operacionais
que comumente comprometem o
andamento das aulas. Além disso,
a melhora no engajamento e na
seguranga demonstrada duran-
te as atividades praticas reforca
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a importancia de recursos que
apoiem o estudante em sua fami-
liarizagdo com softwares comple-
x0s, especialmente em disciplinas
introdutdrias.

Conclui-se que o manual
configurou-se como uma ferra-
menta pedagdgica eficaz, promo-
vendo um ambiente de aprendi-
zagem mais dindmico e alinhado
as demandas atuais da formagio
em arquitetura. Recomenda-se a
ampliagdo e atualizagdo continua
desse tipo de recurso, conside-
rando a evolugdo dos softwares e
as necessidades dos estudantes, a
fim de fortalecer a autonomia dis-
cente, as competéncias digitais e
a qualidade da representagdo ar-
quitetonica.
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