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Avaliando o quiz pedagogico para ensino da

lingua inglesa kids learning

RESUMO

O ensino da Lingua Inglesa ¢ muito difundido e significativo no mundo.
Com o avanco da tecnologia, os costumes e habitos das pessoas mudaram
na mesma escala em que a tecnologia expandiu. Porém, existem muitas di-
ficuldades para propiciar um ensino adequado e proveitoso. Este trabalho
apresenta o Kids Learning, um produto educacional com propésito de ela-
borar um quiz pedagégico para auxiliar professores no ensino da Lingua
Inglesa. Alguns resultados preliminares sdo discutidos com uma aplicagdo
em sala de aula.
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1 INTRODUCAO

O ensino da Lingua Inglesa obteve avango significativo no Brasil e
no mundo. Com o avango da tecnologia, os costumes e habitos das pesso-
as mudaram na média em que a tecnologia expandiu. Porém, diante das
indimeras mudangas, a necessidade de aprender um novo idioma tornou-se
algo essencial e, a0 mesmo tempo, dificil.

Ao considerar a Lingua Inglesa uma lingua franca e universal (Silva;
Costa, 2018), comunicar-se por meio dela tem cada vez mais importancia,
uma vez que vivemos em uma era de globalizagdo e que as fronteiras entre
um pafs e outro se encurtaram (Capozzoli, 2014). Hoje, conhecer a Lingua
Inglesa é extremamente necessario na sociedade, seja para se comunicar,
seja para utilizar ferramentas e aplicagoes.

Ao se ensinar a Lingua Inglesa cada vez mais cedo, a probabilidade
de se obter mais facilidade em se expressar tanto oralmente quanto na
escrita é maior.

Para Brown (2001), a diferenga primadria entre o aprendiz adulto e o
aprendiz crianga recai no foco de atengio, pois a crianga absorve de forma
espontdnea e periférica, e o adulto consegue conscientemente focar sua
atencdo. Assim, faz-se necessario por os alunos, desde os anos iniciais do
Ensino Fundamental, diante de situagdes para refletirem, testarem, argu-
mentarem e formularem hipdteses, com uma postura proativa, autoral e
dinamica (Sobreira; Takinami; Santos, 2013).

Alguns trabalhos na literatura indicaram o esforgo e a importancia
dos protessores no processo, além da falta de investimentos (Galvéao; Fur-
lan, 2019; Pereira, 2016; Pimenta; Moreira; Reedijk, 2016).
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Assim, idealizou-se o Kids
Learning, um produto educacional
para elaborar um quiz pedagégico
e auxiliar professores no ensino da
Lingua Inglesa. A ferramenta pos-
sibilita mensurar as dificuldades
de aprendizagem do aluno de for-
ma quantitativa e qualitativa pelo
professor. Apés esse diagnéstico e
mediante os recursos disponibili-
zados pela ferramenta, como rela-
térios por turma e por aluno, serd
possivel uma andlise mais especifi-
ca do professor, possibilitando um
redirecionamento de suas estraté-
gias de aprendizagem.

A ferramenta foi desenvolvi-
da baseada nas competéncias pre-
vistas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018)
para o ensino da Lingua Inglesa
nas etapas do Ensino Fundamen-
tal I. Conforme a BNCC, o compo-
nente de Lingua Inglesa é compos-
to por eixos organizadores, como
oralidade; escrita; leitura; conhe-
cimentos linguisticos e dimensdo
intercultural. Esses eixos devem
ser trabalhados de forma integra-
da e harmonica para que, de fato,
promovam o desenvolvimento de
competéncias especificas.

2 KIDS LEARNING

O produto possui cinco mé-
dulos: gerenciamento de turmas,
alunos, questdes, questiondrios e
relatérios. Em turmas, é possivel
alocar a quantidade de turmas de
cada professor. Em alunos, reali-
za-se o cadastro dos alunos com
nome e matricula e correlaciona a
turma a que o aluno pertence. Em
questdes, existem itens que irdo
compor o banco de questdes, ou
inser¢do de novas questdes, com

enunciados que envolvem aspectos
relacionados a leitura, a audigio e
ao vocabulario.

No processo de gerencia-
mento do quiz, o professor podera
escolher quantas questdes fardo
parte do questiondrio e, por meio
de um link, compartilhard com os
alunos, que responderdo pelo no-
tebook, pelo smartphone ou pelo
tablet. E possivel gerenciar o pe-
riodo para realizagdo do questio-
nario determinado pelo professor.
Ao final, o professor terd acesso ao
relatério com o percentual de acer-
tos e erros de cada turma, indivi-
dualmente, permitindo analisar o
nivel de dificuldade em cada cate-
goria (leitura, audigdo e vocabula-
rio) e medir quais aspectos devem
ser mais bem trabalhados.

A ferramenta Kids Learning
tem como proposta pedagdgica
servir de suporte didético e con-
tribuir para o processo de ensino e
aprendizagem de uma segunda 1in-
gua. A Figura 1 exibe a tela inicial
de login da aplicagdo versdo mobile
do Kids Learning. A Figura 2 exi-
be a tela inicial da aplicagio versiao

web do Kids Learning. A Figura 3
exibe a tela inicial da aplicagdo com
destaque para as visualizagoes.

Figura 1- Tela inicial na versao mo-
bile do Kids Learning
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Fonte: arquivo pessoal.

Figura 2 - Tela inicial na versdo web do Kids Learning
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© 2022 - Kids Learning

Fonte: arquivo pessoal.
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Figura 3 - Tela das visualizagoes
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Fonte: arquivo pessoal.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

O Kids Learning foi aplicado em carater experimental, com o intuito
de se obter feedback, ocorrendo em uma escola de Ensino Fundamental.
Para isso, elaborou-se um termo de uso de imagem e video para reprodu-
¢do do material. Além disso, a escola também possui um termo de uso de
direito e imagem dos alunos, assinado pelos pais dos educandos.

Quanto a aplicagdo do quiz, alguns feedbacks toram obtidos pelo pro-
tessor que estava em sala, como “é uma ferramenta interessante, que po-
demos utilizar para nos auxiliar no uso do ensino da Lingua Inglesa e tam-
bém obter, como auxilio, os relatérios capazes de nos auxiliar a identificar
qual a maior dificuldade dos alunos”. Além disso, os alunos se sentiram
bastante entusiasmados quanto ao seu uso. Por exemplo, os alunos comen-
taram que: “é bem legal poder jogar e aprender” e “eu achei interessante e
queria mais jogos assim”.

Durante seu desenvolvimento, algumas dificuldades foram identifi-
cadas. A defini¢do de requisitos foi uma dificuldade inicial, considerando o
prazo para a entrega do produto, e muitas das funcionalidades nio foram
totalmente especificadas no inicio, sofrendo adaptagdes ao longo do desen-
volvimento. A gestdo dos requisitos também teve certa dificuldade de criar e
refinar as questdes e inserir, no banco de questdes, com base nas competén-
cias exigidas pela BNCC, por exemplo, questdes do tipo: eixo oralidade, eixo
escrita, eixo leitura, eixo conhecimentos linguisticos e dimensdo intercultu-
ral. Em relagdo ao dominio especifico de programacao, a equipe que especi-
ficou os requisitos ndo possufa experiéncia em programagio e contou com o
apoio de um programador com experiéncia em front-end e banco de dados.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa visou ao desenvolvimento e a apresentacdo do quiz
pedagégico Kids Learning. Durante o processo da aplicagdo, algumas li-

¢des aprendidas foram identifica-
das. O processo de gerenciamento
e desenvolvimento de tecnologias
aplicadas a educagdo deixou apren-
dizados significativos em cada
membro da equipe. A construgio
de técnicas, métodos e experimen-
tos para a criagdo de solugoes digi-
tais, em diferentes suportes tecno-
légicos e mididticos, permitiu um
desafiar-se constante. Houve bons
feedbacks iniciais dos professores e
dos alunos.

A aplicagio do Kids Lear-
ning de uma maneira mais sistema-
tizada, de forma a obter um feed-
back e melhorias mais organizados
dos professores e dos alunos é um
potencial trabalho futuro, além
de aperfeicoamento na aplicagio.
Além disso, desenvolver aspectos
de gamificagdo para inclusdo no
Kids Learning favorece a atrativi-
dade e o engajamento.
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